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Memoria de resultados’

Titulo del proyecto: Educar sinfonicamente en inteligencia artificial
Curso académico de desarrollo: 2024-2025

Directora del proyecto y centro al que pertenece: Lourdes Esqueda, Facultad de
Comunicacion

Profesorado participante:

Pablo Castrillo Maortua (Profesor Contratado Doctor)

Patricia Diego Gonzalez (Profesora Titular)

Lourdes Esqueda Verano (Profesora Titular)

Marta Frago Pérez (Profesora Titular)

Adriana Gordejuela Senosiain (Profesor Ayudante Doctor)

Antonio Martinez lllan (Profesor Titular)

Mercedes Medina Laverdn (Catedratico)

Maria Fernanda Novoa Jaso (Profesor Ayudante Doctor)

1. ¢En qué ha consistido el proyecto? Descripcion del mismo y de las
acciones realizadas.

El Proyecto de Innovacion Docente (PID) “Educar sinfonicamente en inteligencia
artificial” se disefi6 para integrar el uso ético y critico de la inteligencia artificial (1A)
en la ensefanza de estudiantes de 2° de Comunicacién Audiovisual en la
Universidad de Navarra. El objetivo principal fue concienciar a los alumnos sobre la
IA como una herramienta que potencia el aprendizaje y la creatividad, sin sustituir el
pensamiento critico ni el desarrollo cognitivo. Se buscé que los estudiantes
aprendieran a formular preguntas precisas, analizar respuestas de la IA, y discernir
entre informacion valida y desinformacion, abordando riesgos como la dependencia,
los sesgos y la desinformacion.

Las acciones realizadas incluyeron:
Encuestas iniciales: Se aplicaron tres encuestas (dos en Estructura y Mercados de
la Comunicacién y una en Poduccion) para evaluar el uso de la |A por parte de los

estudiantes, sus percepciones y preocupaciones.

Practicas en asignaturas: Se implementaron ejercicios practicos en las asignaturas
de Estructura y Mercados de la Comunicacion, Fundamentos de Narracion,

' Memoria realizada con la asistencia de Grok.
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Screenwriting, Guion, Cultura Visual y Sociologia, utilizando herramientas de IA
(ChatGPT, DALL-E, Copilot, Claude, Gemini) para generar contenidos, analizar
imagenes, desarrollar guiones y realizar analisis comparativos.

Debates y reflexiones: Se fomentaron discusiones sobre las implicaciones éticas y
practicas de la IA, incluyendo riesgos como el plagio, la pérdida de habilidades
humanas y el impacto laboral.

Andlisis comparativo: En Cultura Visual en inglés y castellano, los estudiantes
compararon analisis de obras de arte realizados por IA con los suyos propios,
destacando las limitaciones de la |A en la interpretacion profunda. Ademas del
ejercicio con la IA tuvieron que redactar una reflexion sobre en qué consiste el
componente humano, que una IA no puede aportar.

2. Valoracion del director o la directora del proyecto sobre la experiencia.

La experiencia ha sido enriquecedora y ha permitido a los estudiantes desarrollar un
uso critico y ético de la IA. La integracion de la IA en las asignaturas ha potenciado
la metacognicién, ayudando a los alumnos a reflexionar sobre sus procesos de
aprendizaje y a cuestionar las respuestas de la IA. También se identificaron
desafios, como la dificultad para generar prompts precisos y la necesidad de
supervision humana para evitar sesgos y errores. La IA demostrd ser una
herramienta Gtil para tareas como busqueda de informacion, transcripcion y analisis
exploratorio, pero carece de originalidad, profundidad emocional y capacidad para
interpretar matices humanos, lo que refuerza la importancia del juicio critico
humano.

3. Evaluacion del proyecto:
a. Grado de consecucion de los objetivos a partir de evidencias
cualitativas y/o cuantitativas.

Los objetivos se alcanzaron en gran medida, segun las siguientes evidencias:

Cuantitativas:

Encuestas en Estructura y Mercados de la Comunicacién (37 respuestas de
Periodismo, 11 de Comunicacién Audiovisual, del 5 al 20 de septiembre de 2024):

El 67% de los estudiantes de Periodismo y el 35% de Comunicacion Audiovisual
comenzaron a usar |A en la universidad.
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Principales usos: busqueda de informacién, revision de textos, traduccién y, en
Comunicacion Audiovisual, generacion de imagenes.

Herramientas mas usadas: ChatGPT, Copilot y DALL-E (en Comunicacion
Audiovisual).

El 95% (Periodismo) y 91% (Comunicacién Audiovisual) se han planteado el
impacto de la IA en su educacion; el 35% (Periodismo) y 22% (Comunicacién
Audiovisual) creen que puede afectarla negativamente.

Test del 6 de noviembre (24 respuestas): Los estudiantes identificaron cinco riesgos
principales de la IA: sesgos y desinformacion, desplazamiento laboral, dependencia,
impacto ambiental y deshumanizacion de la autoria.

Cualitativas:

En Cultura Visual los estudiantes destacaron que la IA no cuestiona ni interpreta
profundamente, limitandose a compilar informacion. Compararon sus analisis de “El
caballero, la muerte y el diablo” de Durero con los de la |A, concluyendo que el
analisis humano es mas preciso y matizado.

En Fundamentos de Narracion, el ejercicio sobre el biopic de Emily Bronté mostré
que la IA aporta informacién contextual, pero los estudiantes superaron sus
resultados al aplicar su creatividad.

En Screenwriting y Guion, los estudiantes valoraron la utilidad de la IA para generar
ideas iniciales, pero reconocieron la necesidad de un criterio humano para validar
resultados.

Reflexiones de los estudiantes: Frases como “la IA no se cuestiona, afirma” y “el
placer de compartir interpretaciones con compaferos es unico” reflejan un
aprendizaje significativo sobre las limitaciones de la IA y la importancia del
pensamiento humano.

Principal conclusién: Ademas de evaluar a los alumnos, los profesores compartimos
seminarios de profesores para hablar sobre nuestra docencia en relaciébn alalAy a
nuestros ejercicios del proyecto. Considero centrales dos reflexiones:
1. No se puede vivir de espaldas a la |IA, por lo que debemos asumir e incluir su
uso, asi como ensefiar a hacerlo profesional y éticamente.
2. Los contenidos de clase no vienen condicionados por la IA y vemos un gran
interés en recuperar los métodos tradicionales de ensefianza, ya que son
esos conocimientos profundos, alcanzados mediante la lectura personal y
pausada y mediante la escritura a mano que el alumno puede desarrollar las
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habilidades para usar apropiadamente la IA y no exceder los limites de la
confianza que debemos depositar en la misma, ni hacer un uso acritico.

b. ¢La evaluacion del proyecto ha resultado eficaz para valorar la
eficacia de la mejora propuesta?

Si, la evaluacion ha sido eficaz. Las encuestas proporcionaron datos cuantitativos
sobre el uso y percepcion de la IA, mientras que las reflexiones y ejercicios practicos
ofrecieron evidencias cualitativas sobre el desarrollo del pensamiento critico y la
metacognicion. La comparacién entre los analisis de la IA y los de los estudiantes en
Cultura Visual demostré claramente que los alumnos superaron las limitaciones de
la |A, validando la mejora propuesta en el uso critico de estas herramientas. Sin
embargo, la baja tasa de respuesta en Comunicacion Audiovisual (11 respuestas)
sugiere la necesidad de incentivar una mayor participacion en futuras evaluaciones.

c. Mejoras para futuras aplicaciones del proyecto.

Formacion en prompts: Incluir talleres especificos para ensefiar a los estudiantes a
elaborar prompts precisos, ya que la calidad de los resultados de la IA depende en
gran medida de las instrucciones dadas.

Mayor supervision en el uso de IA: Establecer directrices mas claras sobre los
“niveles de uso” de la IA en cada asignatura para evitar abusos, como en el caso
detectado en Screenwriting.

Ampliar la muestra de encuestas: Incentivar una mayor participacion en las
encuestas, especialmente en Comunicacion Audiovisual, para obtener datos mas
representativos.

Integracion de herramientas antiplagio: Explorar sistemas antiplagio mas eficaces
para detectar el uso indebido de la IA.

Fomentar el dialogo interdisciplinar. Promover mas actividades colaborativas entre
asignaturas para compartir hallazgos sobre el uso de la IA.

4. Describa las tareas realizadas por cada uno de los profesores y
profesoras que hayan participado.

Mercedes Medina (Estructura y Mercados de la Comunicacion): Aplico las

encuestas iniciales desarrolladas por el equipo, realizé ejercicios practicos (analisis
de la leona herida, busqueda de imagenes PESTLE, debates sobre |IA como
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tecnologia disruptiva) y facilité reflexiones sobre el uso critico de la IA y su impacto
en el mercado de la comunicacion.

Antonio Martinez Illan (Fundamentos de Narracién): Desarroll6 el ejercicio “Pensar
en una vida” sobre el biopic de Emily Bronté, guiando a los estudiantes en la
documentacion, analisis creativo y comparacién con resultados de IA (Claude,
Gemini).

Pablo Castrillo (Screenwriting): Explicé casos éticos (dataset “the pile”), definid
niveles de uso de IA y evalué las conversaciones de los estudiantes con chatbots
para valorar su criterio en ejercicios practicos.

Marta Frago (Fundamentos de Guion): Disefié cuatro practicas con prompts
especificos para generar escenas, conflictos y sinopsis, supervisando el uso limitado
de IA y fomentando la desconexion tras su uso.

Lourdes Esqueda (Cultra Visual y Visual Culture): Implementé una dinamica
comparativa de analisis de “El caballero, la muerte y el diablo” de Durero,
contrastando resultados de IA con los de los estudiantes y promoviendo reflexiones
sobre el aprendizaje humano. También dirigié el proyecto, cred los formularios,
asigno tareas, organizé los seminarios de profesores y realizé la memoria.

Patricia Diego (Produccién): Explicé a los alumnos las herramientas de Inteligencia
Artificial que se comienzan a utilizar en el ambito de la produccion cinematografica y
puso en practica una herramienta de analisis visual en un visionado.

Maria Fernanda Novoa (Sociologia): Guio a los estudiantes en el analisis de datos
demograficos con IA, discutiendo dilemas éticos desde la perspectiva de la sociedad
del riesgo y el transhumanismo, basandose en trabajos de Carissa Véliz.

5. ¢Se ha contado con los medios econdémicos, logisticos y técnicos
suficientes para llevar a cabo el proyecto?

No tuvimos recursos de compra, solo usamos herramientas gratuitas.

6. ¢Cree que su propuesta podria ser interesante para otras asignaturas
de su departamento o centro?

Si. De hecho, el proyecto en si, la coordinacifion entre distintas asignaturas y el
dialogo comun que tuvimos los profesores sobre esta nueva herraienta ya tuvieron
un interés particular y supusieron un aprendizaje y una ocasion de conocer mas a
fondo lo que se ensefia en el mismo curso en que impartimos nuestras asignaturas.
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Por lo tanto, recomendamos encarecidamente la formacion de este tipo de
proyectos en torno a una tematica o herramienta.

Ademas, consideramos que nuetsro proyecto fue pionero en la aplicacién de estas
metodologias docentes y que nos ha ayudado a abordar algunos contenidos que se
abordaron en formaciones como la ofertada por REDU o el Eureka.ai
posteriormente, ayudandonos a lograr una asimilacion superior y mas refinada de
estas herramientas docentes respecto de otros profesores.

Por ultimo, alumnos y profesores compartimos una misma ruta de aprendizaje,
reflexiones y la adquisicion de destrezas, con lo que, mientras los alumnos
aportaron la frescura y el conocimiento de las mas y usos particulares de la
generacion z, los profesores aportamos criterio y promovimos la reflexion critica
sobre estas practicas. Nuestra valoracion es absolutamente positiva y replicable en
anos futuros.

7. ¢Se plantea publicar o presentar los resultados del proyecto en alguna
revista/congreso relacionado con la docencia?

Sinceramente, no. Por falta de tiempo. A menos que en el futuro el Foro Innova se
estructure en torno a un congreso de docencia, en cuyo caso veria de mayor interés

hacer un esfuerzo al respecto.

8. En el caso de que se trate de un proyecto que se desarrolle en varios
cursos académicos indicar, si los hay, los cambios pertinentes.

Firma del director o la directora del proyecto:

Fecha: 29 de agosto de 2025




