
 
 
 

MÓDULO 2. ACTIVIDAD CONTRACTUAL Y COMUNICACIONAL EN EL ENTORNO 
DIGITAL 

MATERIA 1. CONTRATACIÓN ELECTRÓNICA 

COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

CG1 - Analizar los problemas jurídicos clásicos a la luz de las nuevas exigencias que impone la 
web 2.0, la industria 4.0 y la sociedad de la información.  
 
CG2 - Evaluar adecuadamente las nuevas tecnologías de big data, inteligencia artificial, 
ciberseguridad y obtención de datos, de acuerdo con sus implicaciones éticas.  
 
CG3 - Evaluar adecuadamente las nuevas tecnologías de big data, inteligencia artificial, 
ciberseguridad y obtención de datos, de acuerdo con la normativa, general o específica, 
aplicable.  
 
CG4 - Proponer soluciones jurídicas a los problemas de esta índole planteados en el ámbito 
digital, que sean acordes tanto con las normas aplicables como con la mayor eficiencia y 
posibilidad de implementación desde el punto de vista tecnológico.  
 
CG5 - Analizar casos complejos del ámbito de la economía digital desde una perspectiva 
pluridisciplinar que integre los aspectos tecnológico y jurídico, identificando los problemas más 
relevantes, y proponiendo soluciones fundadas en derecho.  
 
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales 
en el desarrollo y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación  
 
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de 
resolución de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios 
(o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio  
 
CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad 
de formular juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya 
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus 
conocimientos y juicios  
 
CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones 
últimas que las sustentan a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin 
ambigüedades 
  
CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar 
estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo 
  



 
 
 
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CE1 - Conocer, interpretar y aplicar el marco legal de la sociedad digital a nivel comunitario y 
español, y adquirir una perspectiva global sobre sus principales problemas regulatorios.  

CE2 - Categorizar y analizar los distintos actores y operadores jurídicos de la sociedad digital, 
diferenciando el régimen jurídico que les resulta aplicable y sus obligaciones legales tanto a 
nivel europeo como nacional.  

CE8 - Comprender los fundamentos tecnológicos del big data y la inteligencia artificial, su 
aplicación en diversos contextos sociales, públicos y empresariales, valorando las implicaciones 
jurídicas que supone incorporar distintos sesgos al análisis que se realiza.  

CE10 - Comprender, diseñar y utilizar los smart contract para automatizar prestaciones futuras, 
con sus aplicaciones en materia de cumplimiento contractual y de descentralización de 
organizaciones autónomas (DAO).  

CE14 - Analizar cómo inciden las nuevas técnicas de digitalización y de operativa de 
plataformas en los derechos de propiedad intelectual e industrial.   


