Realidad virtual para el Aprendizaje de Habilidades
Clinicas en Enfermeria.

Autor: M® Rosa Vifiuela Manterola (mvinuelaman.1@alumni.unav.es) Universidad
Tutor: Miriam Pereira Sanchez de Navarra

{B Introduccion | BN Resultados lod.

Puntuacion escala SUS 93,3%

» latecnologia, incluyendo la realidad virtual (VR), estd transformando la e Usabilidad del sistema de VR~ ™

80
educacidn en el dmbito sanitario. "

40

78,6%

77,41%
64,0%

* LaVRcreaentornos tridimensionales inmersivos que simulan situaciones

20

clinicas reales, permitiendo al estudiante adquirir habilidades clinicas’. 0
Estudio 1" Estudio 2 Estudio 37  Estudio4? Estudio 5¢  Estudio 61°
» Tradicionalmente, la formacién enfermera se centraba en la teoria, pero + Satisfaccion de aprendizaje con VR (7 s puntacones se pesentan normalizadss en escala de 100 (%
la simulacion, incluyendo la VR, se ha ido incorporando en la educacion e o o
. - Estudio 20 95,5%
sanitaria’. N ' - |
Habilidades | o S19%
) . Estudio 37 97,61% |
Competencia Habilidades tecnicas 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Profesionals. Clinicas?. * Implicaciones de la VR en el aprendizaje y habilidades técnicas® ™.
Habilidades no - Mejora la memorizacidn Antes VR Il DesptiesVR |
técnicas®.

- Incremento de la confianza

IM10 8,96

- Aumenta sequridad del alumnado
- Mayor flexibilidad

SNGTO 8,96

@

[dentificar las percepciones de los estudiantes de enfermeria sobre el uso - Retroalimentacion oportuna

- Reduccion del estrés. e

Habilidades técnicas puestas en practica

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

de |a VR en e| degarr()”() de SUS habi“dadeg C||'nicag. - Aumenta interes y motivacion Mejora estadistica en la competencia de desempefio

» \Ventajas, limitaciones y recomendaciones del uso de VR®4,

¢l Metodologia IE /N &

@ ; Cual es la percepcion de los estudiantes de enfermeria sobre el uso Realismo y presencia Mareos y desorientacion Aplicacion remota
de realidad virtual para el desarrollo de sus habilidades clinicas? Reduccion de recursos Dificultad para zurdos o Herramienta complementaria
P (Pobl | M | Co (C | | usuarios de gafas Incorporacion en atencion
oblacion nteres o (Contexto
Problemas técnicos clinica
Nursing student Clinical skills Virtual reality
Student nurses Technical skills VR
Undergraduate student Skill acquisition Augmented reality o |
nurses Skills Inmersive technology Conclusion M
"Students, nursing” Competence "Virtual reality” (MeSH)
(MeSH) Knowledge "Augmented reality” La VR se presenta como una herramienta prometedora en la formacion de enfermeria,
" Abilities ( ) (MeSH) con experiencias en su mayoria positivas.
"Skill acquisition” (MeSH
Ademas, mejora la adqusicion y el desempeiio de las habilidades técnicas.
B A EEEE Estudios de bases de Sin embargo, se requiere un mayor desarrollo técnico y més investigacion para evaluar
: 5@ 000 datos (n=285) | . ., - . .
pubmed su impacto real e integracion en la préctica educativa y clinica.
HDME ldioma inglésy Revision narrativa
CINHAL ecDaf0| b Referencias Implicaciones
p onopiubre: eliminadas (n=64) Docenci Investigacion ) practica clinicz
PsdeFO Ano 2014 - 2024 Noviembre 2024 & ocencia 9
E<tudios - Disefio de talleres con RV | |- Estudiar la transferencia de| |- Entrenamiento protocolos
e (riterios seleccionados - Incorporar al Précticum competencias-habilidades | - Capacitacién

(n=221)

@ Estudiantes del grado de enfermeria - Reduce desigualdadesen | - Identificar la viabilidad de | |- Actualizacién profesional

Estudios sobre experiencias y percepcién del alumnado RRIEHUEAOTEXEIRGO][0
y resumen (n=15)

la formacidn clinica su implementacion

Estudio sobre habilidades técnicas

Estudios sobre habilidades clinicas blandas Estudios excluidos

tras lectura texto
® Estudios comparativos completo (n=>3)

Estudiantes de enfermeria obstétrica

Estudios incluidos en
Estudios relacionados con el manejo de emergencias la revision (n=10)

SCAN ME!




