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MASTEREN  [médulo I: Trabajo fin de master
METODOS Materia 1. 1: Trabajo Fin de Master (30 ECTS, OB)
COMPUTACIONA —
LESEN  [ASIGNATURAS Trabajo Fin de
CIENCIAS Master
COMPETENCIAS BASICAS

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o

CB6 aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion X
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su &rea

CB7 de estudio X
Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales X

CB8 y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios
Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a

CB9 publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades X
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que

CB10 habré de ser en gran medida autodirigido o auténomo. X

COMPETENCIAS GENERALES

Emplear la ciencia de datos y la tecnologia de la computacion, a través de procedimientos de alto rendimiento, para

CG1 ampliar el horizonte cientifico abriendo nuevas posibilidades. X
Conocer los principales problemas que se presentan en la adquisicion y tratamiento de datos experimentales y

CG3 cémo darles respuesta. X
Poseer capacidad critica, tanto en la lectura de literatura cientifica, como en la interpretacion de los resultados

CG5 experimentales. X

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Tomar conciencia de la necesidad de que los datos cientificos se almacenen, procesen, filtren y representen de una

CE3 manera formal y bien documentada para que resulten Utiles y los experimentos puedan reproducirse. X

CE4 cientifica. X
Aplicar los métodos computacionales de procesamiento de datos a un problema cientifico particular de la disciplina

CE5 de interés para el estudiante. X
Disefiar un experimento cientifico para que sea rico en informacion, recogiendo gran cantidad de datos de manera

CE6 estructurada que faciliten su procesamiento posterior. X

CE7 Integrar en el andlisis cientifico datos obtenidos de fuentes heterogéneas. X
Adquirir datos (bien en el laboratorio, 0 bien mediante mineria on-line), organizarlos, filtrarlos, procesarlos,

CE8 representarlos y refinarlos. X
Conocer los principios éticos que rigen, tanto la investigacion en el area de las ciencias experimentales, en general,

CE11 como la recoleccion, procesamiento y andlisis de datos en particular. X
Realizar de forma auténoma un proyecto original de investigacion en Ciencias experimentales, para su presentacion

CE12 y defensa ante un tribunal. X
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MAST [Modulo II. General (18 ECTS, OB)
EREN Materia 2.1. X -
- I~ - . . Materia 2.3: Tratamiento
METO . Etica de la |Materia 2.2: Algoritmos y P y
Materia ) oo analisis de datos
DOS praxis modelos en ciencias experimentales
COMP cientifica C i Hodel T 'pt
Asignaturas praxis N ye estadisticos
N programaci| ciencias datos
cientifica . . - avanzados
i on experimentalexperimenta
COMPETENCIAS BASICAS
originales en el desarrollo o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
CB6 [investigacion. X X X X
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de X
CB7  |contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio. X X X
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta
o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas X
CB8 |vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
razones (ltimas que las sustentan —a ptblicos especializados y no especializados
CB9  |de un modo claro y sin ambigledades. X X
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
CB10 |auténomo. X X X X
COMPETENCIAS GENERALES
procedimientos de alto rendimiento, para ampliar el horizonte cientifico abriendo
CG1 [nuevas posibilidades. X X X X
experimentales y desarrollar capacidad critica para evaluar las implicaciones de
CG2 |[los resultados obtenidos. X X
Conocer los principales problemas que se presentan en la adquisicion y
CG3 [tratamiento de datos experimentales y como darles respuesta. X X X
Comunicar tanto de manera oral como escrita un tema o datos de investigacién
CG4 |en el rea de las ciencias experimentales.
Poseer capacidad critica, tanto en la lectura de literatura cientifica, como en la
CG5 [interpretacion de los resultados experimentales. X
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
cientifico, en lo que se refiere a la sintaxis, el control de flujo y el entorno de
CE1 [programacion. X X X
procesamiento de datos cientificos, y a partir de él escribir un programa en un
CE2 [lenguaje informatico de alto nivel. X X X
procesen, filtren y representen de una manera formal y bien documentada para
CE3  [que resulten (tiles y los experimentos puedan reproducirse. X
CE4 |utiles para la investigacion cientifica. X X X X
CES Aplicar los métodos computacionales de procesamiento de datos a un problema
cientifico particular de la disciplina de interés para el estudiante. X X X
DISENar un EXperimento CIentmco para qUe Sea T11co en MTormacion, Tecogiendo
CEg |oran cantidad de datos de manera estructurada que faciliten su procesamiento
nasterior X
CE7 Integrar en el andlisis cientifico datos obtenidos de fuentes heterogéneas. X X
Adquirir datos (bien en el laboratorio, 0 bien mediante mineria on-line),
CE8  |organizarlos, filtrarlos, procesarlos, representarlos y refinarlos. X X
CE9 EXTAET MTTOTTTECION UE T0S Uat0s COIT [ECITAS COMMPUTACTONTAES SIYUTETTao Ut
mAtada cinntificn X X
Presentar los datos experimentales y la informacion cientifica de manera que se
CE10 [comuniquen de manera eficiente y fidedigna. X X X
TONOCET 103 PrMCIPIOS €Uc0oS que TIgen, anto 1a mvestigacion en el area ae 1as
CE11 ciencias experimentales, en general, como la recoleccion, procesamiento y
anilisic de datng en narticilar X
Realizar de forma auténoma un proyecto original de investigacion en Ciencias
CE12 |experimentales, para su presentacion y defensa ante un tribunal.
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MASTEREN  Modulo Ill. Optativo (12 ECTS, OP)
METODOS \1ateria 3.1 Optativas
COMPUTACION
ALES EN . VEDAS
CIENCIAS COMPETENCIAS BASICAS
Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
CB6 desarrollo o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion. X
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion
de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (0
CB7 multidisciplinares) relacionados con su area de estudio. X
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
CB10 estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo. X
COMPETENCIAS GENERALES
Conocer los principales problemas que se presentan en la adquisicion y tratamiento de datos
CG3 experimentales y cémo darles respuesta. X
Comunicar tanto de manera oral como escrita un tema o datos de investigacion en el &rea de
CG4 las ciencias experimentales. X
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CE5 Aplicar los métodos computacionales de procesamiento de datos a un problema cientifico
particular de la disciplina de interés para el estudiante. X
Disefiar un experimento cientifico para que sea rico en informacion, recogiendo gran cantidad
CE6 de datos de manera estructurada que faciliten su procesamiento posterior. X
CE7 Integrar en el andlisis cientifico datos obtenidos de fuentes heterogéneas.
Adquirir datos (bien en el laboratorio, o bien mediante minerfa on-line), organizarlos, filtrarlos,
CE8 procesarlos, representarlos y refinarlos. X
CE9 Extraer informacion de los datos con técnicas computacionales siguiendo un método cientifico. .
Presentar los datos experimentales y la informacién cientifica de manera que se comuniquen de
CE10 manera eficiente y fidedigna. X
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE OPTATIVIDAD Asignaturas
CEOP1 Obtener mediciones cuantitativas de imagenes digitales obtenidas en el laboratorio. Procesamiento de imagenes
Automatizar los procesos de toma de datos con la instrumentacion basica mas empleada en los .
L Adquisicion de datos
CEOP2 laboratorios cientificos.
CEOP3 Entender los requerimientos de la programacion en paralelo y sobre tarjetas gréficas. Programacion avanzada
Conocer la fenomenologia de los sistemas complejos més interesantes y los procedimientos . )
. . h Sistemas complejos
CEOP4 mas habituales para analizarlos.
Disefiar y analizar experimentos en el &mbito de las tecnologias dmicas, especialmente en el e o
- o ) . Andlisis e interpretacion de datos
campo de la genémica y de la transcriptémica, con el fin de buscar nuevos biomarcadores, L
. b ) . de alto rendimiento
dianas terapéuticas o estudiar mecanismos moleculares.
CEOP5
Implementar clasificadores en diversos &mbitos cientificos, entendiendo los fundamentos de su | Aprendizaje automatico (Machine
CEOPS entrenamiento y de su evaluacion mediante las métricas mas adecuadas. Learning)
Conocer los principales métodos de andlisis de secuencias y motivos de ADN, ARN y proteinas g )
o A DR o Anélisis de secuencias y
para su aplicacion al estudio de la regulacién génica, la metagendmica o la estructura de . e
. bioinformética estructural
CEOP7 proteinas.
Conocer los principales métodos de acceso a fuentes externas de datos (principalmente Mineria de datos (data mining) y
CEOP8 biolégicos) y su visualizacion y analisis mediante teoria de grafos. biologia de sistemoas




Aplicar las metodologias cuantitativas al andlisis de datos de campo para el estudio de

Adquisicién y andlisis de datos de

CEOP9 individuos, poblaciones y comunidades. biodiversidad
Conocer la principales metodologias experimentales referidas al procesamiento de muestras - )
. . . 3 I Técnicas experimentales en
vegetales y animales, y la obtencién de informacion relevante para la biologia de los : L
) laboratorio de biologia
CEOP10 organismos.
Aplicar metodologias computacionales y estadisticas propias de la genética y la biologia Métodos cuantitativos en biologia
CEOP11 evolutiva al estudio de los sistemas biolégicos. evolutiva
Conocer en profundidad las estrategias de muestreo de ecosistemas y el uso de indicadores Monitorizacién quimica y biol6gica
CEOP12 ambientales y de emplear los métodos computacionales para su andlisis. de ecosistemas
Aplicar los métodos computacionales y estadisticos al andlisis de datos experimentales Andlisis de datos en técnicas de
CEOP13 complejos obtenidos a partir de técnicas instrumentales. caracterizacion quimica
Conocer el efecto de las variables que influyen en procesos fisico-quimico-bioldgicos mediante | Disefio experimental y modelado
simulaciones y modelizacion. de procesos fisicoquimicos
CEOP14
Aplicar las herramientas informéticas para analizar relaciones estructura-actividad en Métodos en quimica
CEOP15 compuestos de interés. computacional
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