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Facultad/Escuela: Filosofia y Letras

Denominacion del proyecto: Portal web de recursos de Humanidades Digitales para
historiadores

Director/Coordinador (incluir categoria profesional):
Juan José Pons lzquierdo, profesor titular

Participantes (incluir categoria profesional):
e Javier Andreu Pintado, profesor titular
e Javier Azanza Ldpez, catedratico
e Rafael Escobedo Romero, profesor contratado doctor
e Rocio Garcia Bourrellier, profesora contratada doctora
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e Julia Pavon Benito, catedratica
e Pablo Pérez Lopez, catedratico
e Leticia Tobalina Pulido, profesora invitada
e Jesus Maria Usunariz Garayoa, catedratico

Resultados obtenidos:

El proyecto de innovacidon docente no se puede considerar cumplido, ya que no se
han alcanzado todos los objetivos que se preveian inicialmente.

En primer lugar, aunque el nimero de asignaturas y profesores involucrados en la
aplicacion de herramientas y recursos de Humanidades Digitales en el grado de
Historia ha aumentado con respecto a lo que ya se habia hecho durante el curso
2019/2020, no se ha llegado a la meta de las 10 asignaturas que constaban en la
propuesta original. Finalmente, se ha trabajado el proyecto en 7 asignaturas, una de
las cuales es la optativa Humanidades Digitales y Patrimonio, de nueva




y- Universidad | CALIDAD E
p de Navarra | INNOVACION

implantacién, y que por su propia naturaleza y contenidos no deberia ser
considerada dentro de las asignaturas que integran los contenidos de
microaprendizaje, al estar dedicada toda ella a dicha materia.

Por otra parte, tampoco se han logrado articular las presentaciones interactivas o
videos previstos, aunque si se avanzd en el disefio de cdmo podrian ser estos
materiales (ver ejemplo: https://view.genial.ly/5f8772673a92bc0d9b39c7ac). No
obstante, su realizacién requiere un esfuerzo que no se ha podido afrontar durante
el curso académico 2020/2021.

Finalmente, tampoco se ha llevado a cabo la realizacidon de la web, dado que no
habia todavia material suficiente para colgar de la misma.

Sin embargo, a pesar de no haber podido completar estos aspectos, que
constituyen el grueso del proyecto, si se han podido realizar otras acciones
relacionadas con el mismo, que se pasan a detallar a continuacion.

Por un lado, se ha desarrollado la encuesta a los estudiantes, prevista en el
proyecto para evaluar el interés de los alumnos del Grado en Historia por las
Humanidades Digitales, el formato de aprendizaje escogido, etc. Para ello, se disefid
un cuestionario digital (https://bit.ly/Encuesta HD) que se pasd, a finales de curso,
a los alumnos de cuatro de las asignaturas en las que se implementé el proyecto de
innovacion docente. Como fruto del mismo se obtuvieron 37 respuestas validas,
cuya explotacion ha servido para presentar una ponencia oral (aceptada) en el XVII|
Foro internacional sobre Evaluacién de la calidad de la investigaciéon y la educacion
superior (FECIES), que se celebrard en formato virtual entre el 28 y el 30 de
septiembre de 2021. Esta aportacion lleva por titulo Integracion de las
Humanidades Digitales en el grado en historia mediante “pildoras de conocimiento”
y recoge la experiencia del proyecto y la valoracién (muy positiva) de los alumnos
gue han participado en la experiencia.

Al mismo tiempo, se ha preparado un texto (se adjunta como anexo a esta
memoria) para su posible inclusion en una publicacién titulada International
Handbook of Innovation and Assessment of the Quality of Higher Education and
Research (Editorial Thomson Reuters), que actualmente se encuentra en proceso de
evaluacion.

En otro orden de cosas (y sin que esto formara parte de la propuesta de proyecto de
innovacion docente), se ha estado trabajando en el seno de la comisién formada
para la reforma del Grado en Historia en la integracion del proyecto de “pildoras de
Humanidades Digitales” como uno de los elementos transversales del nuevo grado.
La propuesta todavia no esta cerrada, pero cuenta con el visto bueno inicial de la




y- Universidad | CALIDAD E
p de Navarra | INNOVACION

Junta del departamento de Historia, Historia del Arte y Geografia.

En definitiva, aunque se ha avanzado en la direccion prevista, no se han podido
cumplir los objetivos que se habian marcado en el plan de innovacién docente. El
principal escollo ha sido la falta de tiempo para dedicar a esta cuestion, por parte de
un profesorado cuya dedicacion ha estado dedicada —preferentemente— a adaptar
la docencia a las dificiles circunstancias generadas por los efectos de la pandemia de
COVID-19.

Observaciones:

A pesar de los problemas ya sefalados encontrados en el curso 2020/2021 para la
realizacion del proyecto de innovacion, el equipo docente implicado en el mismo
sigue considerando interesante el desarrollo del portal web de Humanidades
Digitales para historiadores y de todos los materiales que se habian previsto.

Por este motivo y atendiendo a las especiales dificultades en las que se ha
desarrollado la docencia durante el curso pasado, se solicita una prorroga de un
afo para cumplimentar el proyecto de innovacién docente en los mismos términos
en los que se planted.




CAPITULO XX

INTEGRACION DE LAS HUMANIDADES DIGITALES EN EL
GRADO DE HISTORIA MEDIANTE “PILDORAS DE
CONOCIMIENTOS”

Pons Izquierdo, J.J.

Universidad de Navarra

I. INTRODUCCION

No existe una definiciéon totalmente aceptada de lo que se entiende por
Humanidades Digitales, pero si cierto consenso a la hora de considerar estas como un
campo académico singular (Rockwell, 2013), consistente en abordar con herramientas y
métodos propios del ambito informatico el cultivo de las disciplinas humanisticas y de
ciencias sociales tradicionales (Fitzpatrick, 2012; Smithies, 2017).

El desarrollo de las Humanidades Digitales es cada vez mayor, tanto en el campo
docente, como de la investigacion o la divulgacion histdrica. Por este motivo, se considera
imprescindible abordar esta cuestion en la formacion de los futuros historiadores. Sin
embargo, no siempre se contempla en los planes de estudio, debido a que su implantacion
a través de asignaturas especificas, resta tiempo a los contenidos propios del grado, lo
cual, a su vez, genera resistencias en el profesorado.

Por este motivo, muchas universidades han optado por diferir la formacion en
Humanidades Digitales a los estudios de posgrado. De esta forma, existen ya en Espana
mas de media docena de masteres oficiales en esta materia y expectativas de apertura de
alguno mas.

El proyecto que se presenta en este trabajo ha optado por una via alternativa,
entendiendo que (1) es importante que cualquier historiador termine la carrera teniendo
competencias —al menos basicas— de Humanidades Digitales; y (2) que la formacion de
base tecnoldgica en este campo no debe reducir de forma significativa el tiempo dedicado
a los contenidos propios de las asignaturas de Historia.

El método que se propone testar en este Proyecto de Innovacion Docente es el
conocido como microaprendizaje (Hug, 2007), cada vez mas empleado en contextos
profesionales y educativos (Sanchez et al., 2010).

En concreto, se pretende educar a través de una serie de materiales didécticos a los
que genéricamente se suele denominar “pildoras de conocimiento”, “pildoras formativas”
o “pildoras docentes”. Estos suelen ser, preferentemente, piezas audiovisuales cortas (de
entre 5 y 15 minutos de duracidén, como mucho) y con un contenido muy bien definido:
explicar un concepto, una herramienta, etc. (Arndiz-Uzquiza et al., 2015; Bengochea y
Medina, 2013).

Por su naturaleza, las “pildoras formativas” en forma de videotutoriales estan
conociendo una amplia y rapida difusion como parte fundamental de los contenidos que
ofrecen muchos cursos formativos on-line (los denominados MOOC) en todo el mundo
(Colomo y Aguilar, 2017).

Aunque por separado cada “pildora de conocimiento” sea independiente de las
demas, una vez implantado este proyecto en un conjunto amplio de materias, podria dar
lugar a un verdadero curriculo en Humanidades Digitales, paralelo y complementario al



propio de los estudios de Historia. De esta forma, como sefiala acertadamente Jests
Sanchez (2008, p. 39), “un buen conjunto de pildoras de conocimiento permite crear,
combindndolas apropiadamente, modulos de conocimiento mas complejos”.

I1. OBJETIVOS

— Introducir, de manera transversal y coordinada, formacion sobre Humanidades
Digitales en el curriculo de los alumnos del grado de Historia.

— Extraer conclusiones sobre la validez de esta metodologia de aprendizaje de las
Humanidades Digitales dentro del grado, sin que esto se traduzca en una pérdida
significativa de los contenidos propios del mismo.

— Evaluar el grado de satisfaccion de los estudiantes con el planteamiento del
proyecto y con diferentes aspectos de su implantacion.

III. METODO

La experiencia se comenz6 a implantar en el curso 2019/2020, como proyecto de
innovacion docente, en seis asignaturas del grado en Historia de la Universidad de
Navarra. En el curso siguiente se ampli6 a once asignaturas, con 165 alumnos
matriculados.

El proyecto pretende ir ampliando en los proximos afios y de forma progresiva los
contenidos y asignaturas implicados, hasta configurar un verdadero curriculum en
Humanidades Digitales integrado en el plan de estudios.

La metodologia empleada para desarrollar el proyecto ha seguido una serie de pasos
que se enumeran a continuacion:

1. FASE PREPARATORIA

En primer lugar, los profesores participantes en esta experiencia proceden a elegir
una serie de contenidos (uno o dos por asignatura) que se consideran de interés para los
alumnos del grado de Historia. Logicamente, esta seleccion se hace de forma coordinada,
teniendo en cuenta varias cuestiones: (1) la adecuacion de los contenidos de Humanidades
Digitales a la materia concreta de la que se trate; (2) evitar solapamientos entre las
herramientas y recursos que se van a impartir en las diferentes asignaturas; y (3) la
necesidad de secuenciar convenientemente los contenidos, con el fin de que haya un
desarrollo progresivo y logico en la adquisicion de competencias a lo largo de la carrera.

A modo de ejemplo, entre los contenidos que se han seleccionado, estd la
realizaciéon de cronologias digitales, el enriquecimiento de iméagenes con contenidos
multimedia, la realizacion de cartografia digital o el disefio de webs sencillas.

El siguiente paso, dentro de esta fase, consiste en la preparacion de materiales
explicativos pensados para el autoaprendizaje de los alumnos. Tienen forma de fichas
breves, con los pasos imprescindibles para introducirse en el manejo de las herramientas
o recursos de los que se trate. Habitualmente van acompafiadas de un video breve o de
una presentacion multimedia, que los alumnos podran utilizar como material de apoyo
para la realizacion de la practica que se les pide.

2. FASE DE ENSENANZA

El siguiente paso implica ya a los alumnos, puesto que es la fase en la que se explica
—a través de una clase presencial— cada una de las pildoras de aprendizaje. Dado que uno



de los planteamientos basicos del proyecto es restar poco tiempo a los contenidos propios
de las asignaturas, la explicacion se hace como maximo en una hora.

Ademas, se pone a disposicion de los estudiantes, a través de la plataforma virtual
de la asignatura, los materiales explicativos elaborados en la fase anterior, de forma que
puedan utilizarlos para repasar lo aprendido. Esta informacion se ha comenzado a ofrecer
también a través de una web especifica (https://sites.google.com/unav.es/phd), que en el
futuro aunaré todos esos contenidos.

3. FASE DE APLICACION

A continuacion, se encarga a los alumnos la realizacion de alguna actividad o
trabajo relacionados con el contenido de la asignatura, en la que deberan incorporar los
conocimientos adquiridos de Humanidades Digitales. No se trata de afiadir un trabajo
especifico sobre esta materia, sino de modificar ligeramente el que harian de ordinario los
alumnos de cada asignatura, para asentar mediante la practica las competencias digitales
adquiridas.

A lo largo de esta fase los profesores estan disponibles para tutorizar los avances en
la implementacion de las herramientas y recursos aprendidos, tanto individualmente,
como por medio de algun seminario especifico de refuerzo, en caso de ser necesario.

4. FASE DE EVALUACION

La ultima fase consiste en la valoracion de la experiencia de aprendizaje sobre
Humanidades Digitales por parte de los alumnos. Para ello se realiz6 a finales del curso
2020/2021 una encuesta andnima, a través de un formulario en linea
(https://bit.ly/Encuesta_HD), que se proporciond a los alumnos de cuatro de las
asignaturas.

En total se obtuvieron 37 respuestas validas, que suponen la participacion del 46,8
% de los alumnos encuestados. Los resultados obtenidos se exponen en el siguiente
apartado.

IV. RESULTADOS

La valoracion realizada por los alumnos sobre la implantacion del curriculum de
Humanidades Digitales en el Grado de Historia arroja un resultado muy positivo, como
se desprende de algunas de las principales conclusiones obtenidas.

Por una parte, los alumnos que han respondido a la encuesta reconocen la
importancia de las Humanidades Digitales para la formacion de los futuros historiadores,
otorgando una puntuacién media de 4,2 puntos sobre 5.

También es importante que sean capaces de identificar el proyecto formativo que
se les propone, dentro del cual se insertan los contenidos sobre esta materia. Asi, casi dos
tercios de los alumnos (65 %) afirman conocerlo perfectamente, mientras que otro 13 %
tiene alguna nocion sobre el mismo, aunque no sabria explicar exactamente en qué
consiste. El 22 % restante no sabe nada sobre el proyecto de innovacioén y, por tanto,
desconoce el contexto de los contenidos que ha cursado en la asignatura.

A continuacioén, se les pregunta por el procedimiento de aprendizaje de las
Humanidades Digitales que consideran mas adecuado y por su satisfaccion sobre los
conocimientos que han adquirido en la asignatura que han cursado. Mayoritariamente, los
alumnos avalan el microaprendizaje como método empleado para su implantacién (75,7
%). También valoran positivamente la creacion de asignaturas optativas de Humanidades
Digitales (51,4 %); sin embargo, solo uno de cada cinco (18,9 %) impondria asignaturas



obligatorias en el grado y muy pocos alumnos (8,1 %) dejarian este tipo de formaciéon
para el posgrado.

Finalmente, los alumnos se muestran bastante satisfechos con los conocimientos
adquiridos (3,8 de valoracion media, sobre 5 puntos).

V. DISCUSION

El desarrollo de este proyecto ha supuesto la introduccion estructurada de las
Humanidades Digitales en el Grado en Historia que se imparte en la Universidad de
Navarra, en forma de curriculum paralelo a los contenidos propios de la carrera.

La implicacién de buena parte del profesorado y la valoracion de los alumnos
confirman el interés que tiene introducir la formacion en Humanidades Digitales dentro
del Grado en Historia y no dejar esa cuestion para una futura formacion de posgrado.

Asimismo, la férmula para implantar esos contenidos, por medio de pildoras de
conocimiento, se ha demostrado muy adecuada por varias razones:

* No despierta controversias entre el profesorado, ya que no entra en competencia
con los contenidos propios del grado.

* Es un ejemplo de “docencia integrada”, aspecto que se quiere impulsar como
metodologia didactica innovadora.

* Ha tenido una buena aceptacion por parte de los alumnos, que respaldan
mayoritariamente esta forma de adquirir competencias digitales.

La experiencia se considera exitosa, por lo que se ha decidido incluirla en la reforma
del grado, en la que se esta trabajando actualmente. Al mismo tiempo, la posibilidad de
optar por una via intermedia entre la creacion de asignaturas especificas (obligatorias u
optativas) de Humanidades Digitales o diferir esa formacion al posgrado se considera
trasladable a otros grados de la Universidad de Navarra o de cualquier otro centro
académico.
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