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  9 rasgos configuradores de la Generación Interactiva en España 

  Riesgos específicos de la GI 

  Retos y oportunidades de los nuevos escenarios para la
 socialización 

AGENDA 
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9 rasgos configuradores de la
 Generación Interactiva en España 
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•  Una generación… 
  Equipada 
  “Multitodo” 
  Movilizada 
  Interactiva 
  Emancipada 
  Autónoma 
  Que se divierte en digital 
  Orientada a los contenidos 
  Social 

Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 



www.generacionesinteractivas.org 

Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
1. Una generación equipada 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
2. Generación “multi”: multifuncional … 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
2. Generación “multi”: multifuncional … 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
2. Generación “multi”: … y multitarea 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
3. Una generación movilizada 

Cada vez se acorta más la edad de acceso a las pantallas.  
En España el 84% de los adolescentes consiguieron su celular antes de los doce años. 
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3. Una generación movilizada… y financiada 



www.generacionesinteractivas.org 
11 

Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
4. Una generación interactiva 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
5. Una generación emancipada 

Bienvenido a la república independiente de mi dormitorio, un hábitat propio, independiente 
de la vida familiar y equipado para abrirse al un universo interactivo… 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
5. Una generación emancipada 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
5. Una generación emancipada 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
6. Una generación autónoma 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
6. Una generación autónoma. 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
7. Una generación que se divierte en digital 

Tiempo diario dedicado a navegar en Internet los sábados y domingos: estamos ante el “finde” 
digital… 



www.generacionesinteractivas.org 
18 

Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
7. Una generación que se divierte en digital 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
8. Una generación orientada a los contenidos 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
8. Una generación orientada a los contenidos 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 

El 70% accede de forma constante a una o varias redes sociales. La preferida es Tuenti, con un 
60%, seguida de Facebook -21%-. 

9. Una generación social 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 
9. Una generación social 
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Rasgos configuradores de la Generación Interactiva 

Los chicos ven en las pantallas una forma de corresponder a su necesidad de acción (más 
uso de videojuegos). Las chicas, sin embargo, prefieren un uso relacional de las pantallas: 
chatean más, prefieren el celular… 

Chicos Chicas 
Edad 10-18 10-18 

Videojuegos. 63% 25% 
Celular 27% 65% 

Preferencias sobre las pantallas: comparativa chicos y chicas de España (10-18 años).  

9. Una generación social 
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Riesgos específicos de la
 Generación Interactiva  
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•  Una generación expuesta a… 
  Ciberbullying 
  Adicción y dependencia 
  Conexión permanente 
  Contenidos inadecuados 
  Conductas de riesgo 

Riesgos específicos de estos nuevos entornos 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: ciberbullying 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: ciberbullying 
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Un número considerable de escolares se pone nervioso o se enfada si no puede acceder a la Red… 
10. Una Generación expuesta a algunos riesgos: dependencia 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: dependencia 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: permanentemente on 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: ¿contenidos inadecuados? 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: ¿contenidos inadecuados? 
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Una Generación expuesta a algunos riesgos: corsarios digitales… 
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Retos y oportunidades 
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1. De las pantallas familiares a la pantalla en el
 bolsillo. 

2. Las pantallas como herramienta de cohesión
 familiar. 

3. Amistad real, amistad virtual: hacia una nueva
 sensibilidad. 

LA GENERACIÓN INTERACTIVA: 
RETOS Y OPORTUNIDADES 
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  El futuro -que ya es presente- en el bolsillo, en una única pantalla. 

  Los medios de comunicación abandonan el hogar. Y lo de menos es
 que sea un teléfono. 

  De la mediación tecnológica a la mediación familiar: la tecnología
 puede ayudarnos a controlar pero no a formar. Estamos mas
 preocupados por proteger el ordenador y no tanto a la persona 

   La educación, factor diferencial. 

1. DE LAS PANTALLAS FAMILIARES   
A LA PANTALLA EN EL BOLSILLO 
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 2. LAS PANTALLAS, INSTRUMENTO DE COHESIÓN FAMILIAR 

Riesgos: 
•  Exceso de autonomía: navegan y aprenden solos. 
•  Clara superioridad en el conocimiento tecnológico. 
•  Riesgo de aislamiento entre los miembros de la familia. 
•  Gran dependencia tecnológica para muchos ámbitos de su vida. 

Oportunidades: 
•  Recuperar tiempos y espacios perdidos. 
•  Termómetro de buen uso de las pantallas: que realmente sirvan para

 unirnos a los más cercanos, y no nos alejen de ellos.  
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El reto de las familias interactivas. 
Aunque queda camino por recorrer, cada vez los padres son más activos en la mediación educativa frente a 
Internet. 
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3. AMISTAD REAL, AMISTAD VIRTUAL. HACIA UNA NUEVA SENSIBILIDAD 

  La relaciones sociales parten de la realidad, de conocer al otro en profundidad. Ahí
 surge el respeto a la intimidad propia y ajena.  

  Querer conocer a otras personas, buscar una relación social intensa, es propio del ser
 humano y una necesidad específica de los menores. 

  Las redes sociales son una manifestación contemporánea de esta necesidad universal. 

LA BUSQUEDA CONTINUA DE LA AMISTAD 
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Es  necesario generar UNA NUEVA SENSIBILIDAD… 

 “la elección misma se presenta como el bien,
 la novedad se confunde con la belleza y la
 experiencia subjetiva suplanta a la verdad.” 

  (Benedicto XVI, Mensaje para la Jornada Mundial de la Comunicación, 2009) 

Sin embargo, hoy 

3. AMISTAD REAL, AMISTAD VIRTUAL. HACIA UNA NUEVA SENSIBILIDAD 
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• No es una cuestión de control o censura. 

• Proteger la intimidad: 

-  es una garantía que nos permite ejercitar la libertad y ser dueños de nuestra
 vida 

-  permite desarrollar una personalidad sólida, fundada en quién soy, no en
 cuántos amigos tengo o en qué piensan de mí 

-  es necesario para iniciar cualquier relación interpersonal que exija
 exclusividad: tengo que tener algo que contarte sólo a ti y que sea sólo nuestro 

-  ayuda a mitigar la curiosidad sobre la vida de los demás 

-  evita encontrarse en situaciones de riesgo por difundir mucha información
 personal 

3. AMISTAD REAL, AMISTAD VIRTUAL. HACIA UNA NUEVA SENSIBILIDAD 
Se hace necesario redescubrir la belleza de la intimidad 
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Prudencia (Datos personales, búsqueda de ayuda, amistades virtuales)  
Justicia (Piratería de contenidos, respeto a la imagen de los demás)  
Fortaleza (Personalidad real y no virtual)    
Templanza (Tiempo, descarga de contenidos) 

Para ello hay cuatro virtudes cardinales que renuevan su vigencia 

3. AMISTAD REAL, AMISTAD VIRTUAL. HACIA UNA NUEVA SENSIBILIDAD 
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• El reto está en convertir la tecnología en actor secundario: lo que 
importa es cómo te haces, cómo creces usando estas nuevas 
herramientas. 
 Afrontar los nuevos problemas con una referencia real: el respeto 
por los demás, hacia la propia imagen, hacia la imagen de los demás. 

Una vez más, se trata de crecer en libertad y responsabilidad 

3. AMISTAD REAL, AMISTAD VIRTUAL. HACIA UNA NUEVA SENSIBILIDAD 

“tu responsabilidad es igual de
 real en lo virtual” 
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Bonus track 
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Los vídeos 

•  Dónde está Pablo (sobre los dormitorios de
 adolescentes llenos de tecnología):  

•  http://www.youtube.com/watch?v=iiTXEFKLbmE 
•  Campaña Think before you post: 
•  http://www.youtube.com/watch?v=2CVNB6EBshY 
•  http://www.youtube.com/watch?v=SSaabPa2Nxw 
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1.- Cada cosa en su sitio (“las pantallas son de todos”) 
 · Evitar los dormitorios multimedia 
 .  Apagar los aparatos cuando no se usen 
·  Crear un espacio libre de pantallas   

2.- Protege tu intimidad y la de los demás 
 · No facilitar información personal 
 · Las fotografías o videos a terceros han de ser con su consentimiento 

3.- Conoce con quien te relacionas en el mundo virtual igual que en la vida real 
 · No agregar a nadie que no conozcamos. Conocer los contactos del      

    messenger del mismo modo que los amigos en la realidad 
 · No chatear con desconocidos y cuidarse de quedar con ellos 

4.- Favorece un navegación segura y confortable  
 · Instalar filtro de contenidos 

5.- Que la tecnología sirva para acercarse a la familia y a los amigos  
 · Enseñar a los padres 
 . Proteger a los hermanos pequeños 
 . Aconsejar a los amigos 

CONSEJOS 
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“El extraordinario potencial de las
 tecnologías de la comunicación cuando

 se usan al servicio de los demás se
 constituyen como un verdadero don para

 la Humanidad”. 
Benedicto XVI 



Charo Sádaba 
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